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GENC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

G" oo .

Holk biliminin &nemli calisma alanlarindan biri
de cocuk oyunlaridir. Cocuk oyunlari, halk kil-
tirinin bircok unsurunu ya dogrudan ya da kendi
icinde oyun davranislari olarak ortaya koyar. Co-
cuklarimiz da, halk kaltartnin aktarilmasinda énemli
bir rol tstlenirler. Cocuk oyunlari kiltirin énemli bir
géstergesidir. Cinkti cocuk oyunlari, icinde yasatil-
diklari toplumlarin tarihi, kaltirel unsurlarini yansit-
makla birlikte toplumun inancla ilgili bircok unsurunu
da biinyesinde barindirir. Dolayisiyla cocuk oyunlari,
ik halk bilimi acisindan cok &nemli bir yere sahiptir. Bu
calismadaki amacimiz, unutulmaya ytiz tutan cocuk
oyunlarimizin yaziya aktararak kalicr hale getirmek
ve milli kaltirimize katki saglamaktir. Bu duygu ve
dustincelerle gelecegimizin teminati olan cocuklarimiza

mutluluklar dilerim.

Serhat OGUZ
Belediye Baskan
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

AC KAPIYI
BEZIRGAN BASI N

Kag kisiyle oynanir: Grup halinde 8-10 cocukla oynanir. iki kisi kapici olur ve ara-

larinda kendilerine birer takma ad secerler, bunu diger oyuncular bilmez. KarsI-

likli gecerek ellerini kdpru gibi tutarlar. Bezirgan basi 6nde ik
olmak iizere kuyruk olurlar. Gegmek icin “AG KAPIYI BEZIRGANBASI!"

derler. Kapicilar "KAPI HAKKI NE VERIRSIN, NE VERIRSIN?" diye sorarlar. Bezirgan

basl, "ARKAMDAKI YADIGAR OLSUN, YADIGAR OLSUN!" diye yanitlar. Kapicilarin

kollari yukari kalkar, gocuklar sirayla altindan gegerler. Kapicilar sona kalani kol-

lar1 arasina alirlar ve oyuncunun kulagina sessizce aldiklari takma adlardan birini
secmesini sdylerler. Cocuk kapicilardan hangisinin adini sdylerse onun arkasina

gecer. Oyun bu sekilde kuyruktaki oyuncularin hepsi secilene kadar devam eder. ke
Sonunda ortaya bir ¢izgi cekilir.

ki grup birbirlerinin bellerinden tutarak karsilikli cekisirler.

Cizgiyi gecen grup oyunu kaybeder.
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

ATESIM OYUNU

Kac kisiyle oynanir: Oyun oynayacak ¢ocuklar iki gruba ayrilir.

Futbol kalesi direkleri gibi kargilikli tagtan ikiser kale dikilir.

Kalelerin ara uzakliginin esit olmasi igin ayakla sayilr.

Kaleden clkan oyuncu karsi kaleye dogru yaklasir.

Diger takimin oyunculari onu yakalamaya calisir. Kaleden en son ¢ikan
oyuncu diger grubun oyuncusunu yakalama hakkina sahiptir. Yakalanan
oyuncu yakalayan grubun kalesinin yaninda bulunan diger tasa ayagini
basar ve esir alinmis sayilir.

Bu sekilde yakalananlar el ele tutarak siralanirlar.

Esir olan oyuncular kendi gruplarindan bir oyuncunun kalesinden
gelerek eline dokunmasiyla kurtulur.

Oyuncularinin hepside esir alinan grup oyunu kaybetmis sayilir.

il
|
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

USUYNEN BITTI

(SOBE SOBE) N

Kac kisiyle oynanir: Oyundan 6nce asagidaki sekilde

sayisma yapllarak ebe belirlenir.
Ustiynen bitti, ucu yitti. i?

Bal balli hoca, balli hoca.

Saptan sabadan, kus dili cabadan. W
Bir kale belirlenir. Ebe kalede gozlerini kapatarak belirlenen saylya kadar

(20-30 gibi) sayar. Sayma bitince “Yanin yéren, sagim solum sobe,

saklanmayan ebe" der ve gozlerini agar. Ebe saklanan oyunculari bulmaya D¢

baslar. Ebe herkesi bulursa (sobelerse] iglerinden birini ebe seger, veya en dnce
sobelenen ebe olur. Eger ebe yanlis kisiyi sobelerse “Ganak ¢omlek patladi” diye

badirilir ve oyun yeniden baslar.

i
|
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BES TAS OYUNU

Kac kisiyle oynanir: Birden fazla kisiyle oynanir.

Malzemeler: Bes tane yuvarlak tasla oynanir.

Nasil oynanir: Oyunun asamalari soyledir.

A. Birler: Taslar serbest yere birakilir. Ebe yerdeki taslardan uygun olanini seger.
Sectigi tasl havaya atar. Her attiginda yerden bir tas alip havaya attigi tasi yakalar.
Yerdeki tas bitinceye kadar islem devam eder. Eger havaya attigi tasl kapamaz
veya yerden almak istedigi tastan baska tasa dokunursa oynama hakkini arkadasi
kazanir.

B. ikiler: Taslar yere birakilir. Taslarin iginden uygun olani ele alinir.

Yerdeki taslar ikiserli olarak alinmaya calisilir.

C. Ugler: Taslar yere atilir tasin biri tekli olarak ele alinir. Diger tici tek seferde
alinmaya calisilir.

D. Dértler: Taslardan uygun olan bir tanesi havaya atilir. Yerde kalan dért tas bir
seferde alinmaya calisilir.

F. Dedeler: Taslar yere atilir. Basparmak ve sahadet parmaginin arasi agilarak bir
kale géruntsu verilmeye calisilir. Oyuncu yerden bir tane uygun tasi eline alir.
Rakip oyuncu en son parmagin arasindan gececek tasi seger. Bu tas diger taslarin
parmaklar arasindan gecirilmesine engel olacak tastir. Oyuncu eline aldidi tagi
havaya atar. Havaya attigi esnada yerdeki tasl kaleden gegirmeye calisir. Bunun
icin iki hakki vardir. Birinci seferde tasi dizeltir. ikinci seferde tasi parmaklari
arasindan gegirir. EGer bu esnada tasi baska bir tasa carptirir veya havaya attigl
tasi kapamazsa hakkini rakip oyuncuya verir. Tim bunlardan sonra oyunun final
bolumune gegilir. Taslarin tamami avucunun iginde hafifce yukari dogru atilir ve
avucun tersiyle taslar tutulmaya calisilir. Avucunun tersinde en gok

o
tas kalan oyuncu oyunu kazanrr. iiw
’ ~N
-
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GENC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

BIRDIR BIR
OYUNU .

Kac kisiyle oynanir: Bu oyunda belli bir kisi sinirlamasi yoktur.

Kisi sayisl arttikga oyun daha zevkli bir hale gelir.

Malzemeler: Oyunda kullaniimasi gereken bir sey yoktur.

Nasil oynanir: Birdirbir dinyanin her tarafinda sevilerek oynanan bir oyundur.

Oyunun basinda bir ebe secilir. Ebe dne egilerek ellerini dizlerine dayar. Digerleri ﬁ%
bir ka¢c metre arayla sira olustururlar. Oyuncular sirayla kosarak egilmis duran

ebenin Uzerinden ellerini sirtina bastirip bacaklarini agarak atlarlar. Atlarken de 5
sirayla tekerlemenin dizelerini soylerler.

“Birdirbir,

ikidir iki, olur tilki, <
Uctdr g, yapmasi gug, 1
Dorttar dort, kus gibi 6t,

Bestir bes, aldim bir es, kg
Altidir alti, yaptim kahvalti,

Yedim yedi, elim sirtina deddi,

Sekizim seksek,

Dokuzum durak”

Dengesini kaybeden ya da dusen oyuncu “yanmig” sayilir

ve yeni ebe olur.
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

BOM OYUNU .

Kac kisiyle oynanir: Kisi sinirlamasi yoktur. En az (g kisiyle oynanir.

Malzemeler: Oyuncularin carpim tablosu bilgisi olmalidir.

Nasil oynanir: Oyuncular daire seklinde yere otururlar ve sayisarak oyuna ik
baslayacak kisiyi secerler. Birinci oyuncu bir diye bagirir, ikinci oyuncu iki diye

saymaya devam eder ancak bes ve besin katlarinda bom diye bagirilir. W
Oyun ¢ok hizli oynanir ve duraksayanlar, yanlis yerde bom diyenler ve bom

demeyi unutanlar elenir.

Bir de bu oyunun baz-fiz sekli vardi ki daha da zordur.

Oyuncular besin katlarinda baz, yedinin katlarinda fiz diye bagirirlar, otuz beste

ise baz fiz diye bagirilir.

1

-
(3]
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

MISKET OYUNU

Kag kisiyle oynanir: Top bicimindeki kiiguk kurelerle oynanan ¢ocuk oyunudur.
Malzemeler: Camdan, deminden ya da plastikten kire seklinde yapiimis bilyeler. N
Nasil oynanir: Oyuncu sayisina gore degisen boyutlarda bir Uggen ¢izilir.

Her oyuncu tggenin gizgileri Ustlne ve icine esit sayida bilye koyar.

Ucgenden 3-4m.uzaga bir kale cizgisi ¢izilir. Her oyuncu oyun bilyesi ile bu ¢izgiye

atis yapar. Bilyelerin gizgiye yakinligina gére oyuncularin baslama sirasi belirlenir. W
Kale cizgisinden Gggendeki bilyelere atis yapilir. Vurulup Gggenden disarl

cikartilan bilye, atisi yapan oyuncunun olur.

Ucgendeki butiin bilyeler bitinceye degin oyun sirer.

1a

& &
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

ELIK COMAK
YUNU

Kac kisiyle oynanir: Daha ok acik alanlarda oynanan bir oyundur.

Malzemeler: Bu oyunda iki ucu yontulmus kisa bir tahta yani celik ile 50 - 60 cm
uzunlugunda bir sopa yani gomak kullanilir.

Nasil oynanir: Oyun oynayacak olanlar iki gruba ayrilirlar. Oyuna bazen buyuklerin de

katildigi olur. Her iki taraftan birer kisi secilir ve bu secilen kisiler geliklerini uzaga

firlatirlar. Hangi oyuncu celigi daha fazla uzaga atabilmise o taraf oyuna baslar (A ﬁ
takimi diyelim) Oyun baslarken yere kicUk bir cukur acilir veya iki tas ¢eligin boyu

kadar aralikli olarak yan yana konur. B takimi oyunculari karsi tarafa gecer. Boylece ﬁ?
oyun baslamis olur. Oyuncu elindeki sopayla gukurun Uzerine yerlestirdigi geligi kars!

B taraf oyuncularina dogru hizla atar ve sopayi yere birakir. Eger B taraf oyunculari

atilan geligi havada “calduruk” denilen agag dali ile yakalarsa hem sayi kazanirlar hem <
de celigi kaptiran A takimi oyuncusu oyundan ¢ikmis olur. B takimi ¢eligi yakalayama- |
diysa, celigi dustugu yerden tekrar yerdeki sopaya dogru atarlar. Sopay! vurabilirlerse

karsl A takiminin oyuncusu yine oyundan ¢ikar. Vuramazlarsa A takimi celikle sopanin ﬁ?
arasindaki mesafeye bakarak B takiminin bu mesafeyi kendi belirledikleri bir adimda

almasini ister. Ornegin “3 adimda al, 5 adimda al" gibi. B takiminda adimini bilyik ata-

bilen ve kendine glvenen bir oyuncu bulunmazsa, ya da bu adim sayisinda gcomaktan

celige ulasamazsa A takimi adim sayisi kadar sayi alir. Eger bu adimda yetisebilirlerse

saylyl B takimi alir. Oyunun basinda kararlastirilan saylya ilk ulasan takim oyunu kaza-

nir. Bir sonraki oyuna kazanan taraf baslar. Hangi tarafin oyuncularinin tamami oyun

disi kalirsa bu defa diger taraf oyuna baglar. Bir takim kararlastirilan sayiya hi¢ puan
kaybetmeden ulasirsa oyundan ¢ikmis bir arkadaslarini tekrar oyuna sokarlar, ./

1€
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

DOKUZTAS
OYUNU ’

Kac kisiyle oynanir: Dokuztas oyuncularin taslariyla bir sira

olusturmaya calistigi bir oyundur.

Nasil oynanir: Bir yere i¢ ice (¢ kare ¢izilir ve kenarlari orta noktalarindan ik
birlestirilir.

Boylece 12 kdsede ve 12 kenar Uzerinde olmak Uzere 24 nokta ortaya ¢ikar.

Oyunun basinda, iki oyuncu sirayla birer birer taslarini noktalara yerlestirir.

Dokuzar tas yerlestirildikten sonra sirayla hamle yapmaya baslanilir.

Yatay, dikey veya gapraz bir tclu dizebilen oyuncu rakibinin bir tasini disari atma yani

"kirma" hakki kazanir. Fakat bir G¢lU dizi igindeki taslar kirllamaz. Eger tim hepsi ﬁ?
Uglalerin bir parcasiysa herhangi biri kirilabilir.

Iki tast kalan oyuncu, oyunu kaybeder.

Bu oyun bircok Ulkede “Morris" diye bilinir. Ugtas, Tik Tak To, Ciiz, Dokuzluk,

Dokurcun bu oyunun diger adlari veya benzerleridir.

“2
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

DEVE-CUCE
OYUNU

Kac kisiyle oynanir: Grup halinde oynanir. Bir kisi ebe olur.

Nasil oynanir: Deve diye bagirinca herkes ayaga kalkar, clice diye bagirinca
herkes yere ¢oker.

Ebe bunlari ardarda ve hizli sekilde karisik olarak soyler.

Ebenin talimatlarina uymayan yanar ve oyundan cikar.

En son kalan oyunu kazanir ve ebe olur.
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

ELIM SENDE
OYUNU

Nasil oynanir: Cocuklar bir tekerleme soyleyerek aralarinda bir ebe sectikten
sonra ebeden kacarlar.

Ebe ise onlara eli ile dokunmaya c¢alisir.

Ebe kime dokunursa bu defa o gocuk ebe olur.

“Elim Sen de Elim Sende Sabaha Kel Kalk Sen de" .
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GENC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

EL KIZARTMACA
OYUNU

Kag kisiyle oynanir : ki kisilik bu oyun “El Kizartmaca" ya da “Sap Sap’ olarak da bilinir. ik
Bir cesit refleks oyunudur. Hararetli bir oyunun sonunda eller oyunun {?
adina yakisan bir renk alir.

Nasil oynanir: Oyuncular karsilikli yerlerini aldiktan sonra biri ellerini avuglari yukart

gelecek sekilde 6ne dogru uzatir. Digeriyse ellerini avuglari asagi gelecek sekilde

arkadasinin elleri Gzerine koyar. Elleri altta olan oyuncu sag, sol ya da her iki elini aniden ﬁ?
cekerek arkadasinin elinin Gzerine vurmaya galisir. Vurabilirse, oyuna ayni sekilde devam

edilir. Iskalarsa, ellerini Giste koyar ve vurma sirasi diger oyuncuya gecer..

g&é
28 | GEGMiSTEN GUNOMUZE GOCUK OYUNLARI

\
\ p— 3



GENC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

GEGMISTEN GUNUMUZE COCUK OYUNLARI | 29
/

/



GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

FARFARA FILLI,
YA FILLI OYUNU “

Kag kisiyle oynanir: Bes ya da daha fazla kisi ile aynanir.

Malzemeler: Herhangi bir malzeme gerekmemektedir.

Nasil oynanir: Bu sasirtmaca ve taklit oyunu adini oyuna baslarken soylenen soz- ik
lerden alir. Grup halinde oynanan ve dikkat gerektiren bir oyundur. Once bir ebe

secilir. Ebe oyunculari géremeyecegi ve duymayacagi sekilde gruptan uzaklasir. W
Bu sirada oyuncular arasindan bir lider segilir. Ebe liderin kim oldugunu bilme-

melidir. Oyuncular bir daire olusturacak sekilde yerlerini alirlar. Ebe de dairenin

ortasina gecer. Oyuncularin hep bir agizdan “farfarafilli yafilli" demesiyle oyun

baslar. Lider mimkun oldugu kadar garip ve komik hareketler yapar; rnegin ba- ke
sini bir maymun gibi kasir veya dil ¢ikararak ziplar. Digerleri de hemen onu taklit

ederler. Ebe oyunculari izler ve liderin kim oldugunu bulmaya calisir. Oyuncular,

ebenin isini zorlastirmak icin hareketleri taklit ederken hizli olmalidirlar. Ebe lide-

rin kim oldugunu dogru tahmin ederse, lider ebe olur; oyuncular arasindan yeni

bir lider secilir ve oyuna devam edilir..
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

HIMBIL OYUNU

Kag kisiyle oynanir: Grup halinde oynanir.

Nasil oynanir: Kag kisi oynayacaksa o sayida meyve grubu olusturup
isimlerini klguk kaditlara kisi sayisi kadar yazilir.

Sonra bu kagitlar karistirilip oyunculara dagtilir.

Oyuncular ellerinde ayni meyve grubunu biriktirmeye calisirlar.

Sira ile her seferinde bir meyve degistirilir.

Ayni meyve grubunu elinde ilk tamamlayan kisim Himbil diyerek
elini ortaya koyar.

Eli en Ustte kalan hi¢ puan alamaz.

En cok puan toplayan oyunu kazanir.
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

IP ATLAMA
OYUNU

Kac kisiyle oynanir: Tek kisiyle oynanir.

Malzemeler: Oynayan kisinin boyuyla dogru orantili i?
olarak bir ip gereklidir.

Nasil oynanir: Eglenceli bir oyun olan ip atlama ayni zamanda pek ¢ok
sporcunun kullandigi bir antrenman ydntemidir.

Uzunca bir ipi iki ucundan tuttuktan sonra dirseklerinizi kirarak
ellerinizi omuz hizasinda kaldirin. ﬁ?
Daha sonra ipi 6ne dogru cevirin ve ip yere deddigi anda Uzerinden ziplayin.

Oyunu daha zevkli hale getirmek igin bir sad bir sol ayakla, geriye dogru veya dirsekleri

¢apraz yaparak atlayabilirsiniz.

C
L‘l-gé
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

ISTOP OYUNU

Kac kisiyle oynanir: Bir top oyunudur.

Nasil oynanir: Oyuncular arasindan segilen ebe topu havaya firlatir ve

oyunculardan birinin ismini séyler. ismi sdylenen oyuncu topu yere diismeden yakalama-

ya galisirken, diger oyuncular toptan uzaklasmaya calisiriar. i?
Oyuncu topu yere diismeden yakalamay! basarirsa “ISTOP" diye bagirir. 0 anda biitin

oyuncular olduklari yerde durmak zorundadir. Topu yakalayan oyuncu topu havaya firlatir i’?
ve tekrar oyunculardan birinin ismini sdyler. ismi sdylenen oyuncu topu yere diismeden
yakalamay! basaramazsa, topu yakaladigi noktada “ISTOP” diye bagirir ve toptan uzakla-

san batun oyuncular olduklari yerde dururlar.

Ebe diger bir oyuncuyu topla vurmaya calisir. Oyuncu vurulmamak icin yerinde sigraya- ﬁ?
bilir, egilebilir ama yerini degistiremez. Bu oyuncu isterse topu tutmayi da deneyebilir.

Topu tutabilirse, bu kez de ona top atan oyuncuyu vurmaya caliir. Oyuncu topu tutamaz

ve vurulursa yeni ebe olur.

Top oyuncuya isabet etmezse, topu atan oyuncuya ceza verilir bu ceza genellikle diger

- = <
e -

oyuncularin bu oyuncuya sirayla top atmasi seklindedir.

/
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

ISIM - BITKI -
SEHIR OYUNU

Kag kisiyle oynanir: Grup oyunudur.

Nasil oynanir: Herkes eline kagit kalem alir.

Kagrtlara isim-Bitki-Sehir-Hayvan-Unli-Ulke vs basliklarini yazarlar.

Oyunculardan biri iginden alfabeyi saymaya baglar.

Digerleri dur deyince hangi harfi séylerse o harfle baslayanlari
ellerindeki k&gida yazarlar.

ilk tamamlayan 10'a kadar saymaya baslar. 10 deyince herkes
kalemleri birakir. Her baglik 10 puan degerindedir.

Ayni seyleri yazanlar puanin yarisini alir.

En ¢ok puan toplayan oyunu kazanir.
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

KUTU KUTU
PENSE OYUNU

Kac kisiyle oynanir: istenen sayida oyuncuyla oynanan tekerlemeli bir oyundur.

Malzemeler: Malzeme yoktur. ik

Nasil oynanir: Oyuncular el ele tutugarak daire olurlar ve melodisiyle

w

“kutu kutu pense
Elmami yerse
Arkadasim -bir isim-

Arkasini donse” ﬁ?

Tekerlemesini soylerler.

Adi séylenen oyuncu arkasini déner. Sirayla herkes arkasini

déndukten sonra ayni tekerlemeyle onlerine donerler.
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

KOREBE &
OYUNU

Nasil oynanir: G6z baglama oyunu da denir.

w
Korebe gozleri bagl olan ebenin 6teki oyunculardan birini
yakalamasi, bazen de yakaladiktan sonra kimligini soyleyebilmesine dayanir.
Yakalanan oyuncu yeni ebe olur.

W
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

KEMIK OYUNU

Nasil oynanir: Ozellikle mehtapli gecelerde oynanan bu oyunda cocuklar iki gruba

bélundrler. Gruplardan birisi “ak kog¢", digeri “kara kog" adini alir.

Bir merkez belirlenir ve bir tas dikilir. ik
Kiguk beyaz bir kemik bulunur.

Oyunculardan bir grup bu kemigi bir yere atar, ay isiginda her iki grup da bu i’?
kemigi aramaya koyulur.

Kemigi 6nce bulan gruptan, 6rnegin akkog grubu bulduysa,

“ak koc, kara koga bindiii" diye bagirir.

Ak kog grubuna dahil olanlar, kara kog grubundan kimi yakalarlarsa sirtina

binerek kendilerini merkez tasa tasitirlar.

Yakalanmadan merkeze kadar kosanlar ise rakiplerini tagimaktan

kurtulurlar.

Oyun boylece surUp gider..

WA
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

KOSE KAPMACA
OYUNU

Kag kisiyle oynanir: Bes - alti kisi ile aynanir.

Nasil oynanir: Oyunda amag késeleri kapmaktir.

Bir tane ebe vardrr.

Oyuncular koseleri kapmaya calisirken ebe késeleri kapmaya calisir.

Dista kalan ebe olur.

C \
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

TOPAG OYUNU

Kag kisiyle oynanir: Topag, tek basina oynanabilecegi gibi birka¢ oyuncuyla yarisma da

yapilabilen bir oyundur. Topacin olabildigince uzun stre déndurulebilmesi amaglanmak- i}
tadr.

Nasil oynanir: Topag, sivri ucu yere gelecek sekilde hizla yere dogru firlatilir ve hemen

geri cekilir.

Topacin geri ¢cekilmesinden dolayi topag ivme kazanir ve yere carpar ¢carpmaz donmeyi

strdarar. ii
Topaci Dairenin icinden Cikarmama Oyunu

Yere buytk bir daire cizilir.

Topacin bu daireden disari ¢cikmamasi amaclanir. i’?
Puan Toplama Oyunu

Yere ig ice daireler ¢izilir.

Her bir daireye puan verilir.

Topag en kuguk dairenin ortasina atilir.

Topag hangi dairelerde dolasmis ise o kadar puan alinir. Tﬁ?
En ¢ok puani alan oyuncu, oyunu kazanir.

Topac Oyunu Kurallar:

Topag, Asya'da ve Avrupa'da ylzyillardir bilinen ve oynanan bir oyundur. Topacin, her

kiltarde farkl hikayeleri var. Ornegin, topac Asya'da yemis kabuklarindan ve taglardan
yapilirken, Yeni Zelanda'da su kabagindan yapilirdi. Shakespeare dénemi ingiltere'sinde

kdy meydaninda 1sinmak icin bulundurulurken, Japonya'da

ylzyillardir cocuklar arasinda oldugu kadar yetigkinler

/.
arasinda da yaygindir. !‘ i
L IS >
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GENC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

MENDIL KAPMACA .

OYUNU

Kag kisiyle oynanir: iki grup halinde oynanir.

Nasil oynanir: Ortaya bir medil konur ve gruplar esit uzaklikta ikiye ayrilir.

Orada, oyunu yoneten (ebe) kisinin isaretiyle gruplar, mendili
oncelikle kapip eslerine getirmeye calisirlar.

Mendili kapan, eslerine zamaninda yetisemezse, diger gruplar
tarafindan mendille sirtina vurulur ve karsi grubun adami olur.
Yenen grup, yenilen grubun sirtina binerek, 6nceden belirlenen

yerde tur atar.
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

Kag kisiyle oynanir: Cok sayida oyuncu ile oynanir.

Nasil oynanir: iki grup seilir ve bu gruplar kendi oyuncularindan birini baskan olarak Eg

secerler. Qyuna ilk olarak baslayacak olan grubun elemanlari el ele tutusurlar ve diger

grubun elemanlari “Menekse mendilin dise, bizden size kim diise” diye sorarlar.
El ele tutusan grubun baskani genellikle o gruptan zayif bir oyuncunun bir ismini
soyler. Secilen bu oyuncu kosarak gelir ve el ele tutusan oyunculara garpar.

Bu carpma sirasinda el ele tutusan oyuncularin elleri acilirsa, bu oyuncular kars!
tarafa gecer.

Elleri acilmazsa diger gruptan carpmaya gelen oyuncuda bu tarafa gecer.

Oyun gruplardan birinde hi¢c oyuncu kalmayana kadar devam eder.

& A
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

UCTAS OYUNU

Kag kisiyle oynanir: Oyun iki kisiyle aynanir.

Malzemeler: Her oyuncunun dger tasi vardir. ﬁﬁ
Nasil oynanir: En basit ve en eski tablali oyunlardan biridir. 7:}
Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina yerlestirilen taslarla yatay, dikey ya da ¢apraz

yonde bir sira olusturmaktir. <
Oyuncular taslarini sirayla ve teker teker bos kesisme noktalarina yerlestirerek oyunun

baslangi¢ konumunu olustururlar. ﬁ?
Sonra her ayuncu sirayla bir tasini komsu bir bos noktaya gecirir ve Ugld bir sira olus-

turmaya calisir.

Taslariyla ilk sirayi olusturan oyuncu kazanir.

T

“ig
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GENC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

USUDUM OYUNU

Kac kisiyle oynanir: Oyun iki grupla oynanir.

Kizlar el ele tutusarak iki sira olusturur. iki grup karsi karsiya siralanir.
Sirayla karsilikli sarki séylerler.

1-Grup- Usiidiim {isiidim a benim canim tisiidiim

2- Grup- Kiirkiina gey kirkiini gey a benim canim kirkiini gey
1-Grup- Kiirkiim yok kiirkiim yok a benim canim kirkim yok

2-Grup- Alsan ya alsan ya a benim canim alsan ya

1-Grup- Param yok param yok a benim canim param yok

2-Grup- Calsan ya calsan ya a benim canim ¢alsan ya

1-Grup- Asarlar basarlar en guizelini segerler

soyleyen taraf diger tarafa dogru ilerler son sdyleyen grup diger gruptan birini asilip

almaya calisirlar. Alabilirlerse alinan kisi diger gruba gecer.
Alinamadi§l zaman oyun diger gruba gecer.

Sonugta hangi taraf ¢cok oyuncu almigsa o taraf kazanmis olur.

il
|
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GENG, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

YAG SATARIM
BAL SATARIM
OYUNU

Kag kisiyle oynanir: Ne kadar ¢ok oyuncu olursa o kadar zevkli olan bir oyundur.

Malzemeler: Bir adet mendil. 7:}
Nasil oynanir: Bir ebe vardir ve digerleri gember olusturup yere ¢okerler.

Ebe elinde bir mendille, “yag satarim, bal satarim, ustam 6lmiis ben satarim ustamin

kirku saridir satsam onbes liradir zambak zumbak dén arkani siki siki bak” diyerek ﬁ?
etraflarinda dolasir. Sonunda mendili birinin arkasina koyar ve

kosmaya baslar mendili biraktigi kisi kalkip ebeyi kovalamaya baslar.

Eger ebe yakalanmadan onun yerine gegebilirse,

diger oyuncu ebe olur.

Eger yakalanirsa tekrar ebe olur.
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GENC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

YAKAN TOP ﬁ’
OYUNU

Kac kisiyle oynanir: iki grup olusturulur. ﬁ

Malzemeler: Bir adet top ﬁ?
Nasil oynanir: Bir grup ortada kalir diger grubun yari elamani bir tarafa, diger yarisi

diger tarafa gecer. A
Oyle ki ortadaki grubun 6niinde ve arkasinda rakip grup olmus olur. Grup elemanlarina i}
ilaveten bir de top alinir.

Top uglardaki grup elemanlarindan birine verilir ve oyun baslar. Amag ortadaki grup

i
|

“%
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GENGC, ONCU VE ORNEK BELEDIYE

MEB TAVSIVEL
COCUK

OYUNLARI

Asagida Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafin-

dan gergeklestirilen “Benimle Oynar misin?"
projesi kapsaminda yeniden canlandiriimaya
calisilan bazi yoresel gocuk oyunlari hakkinda

kisa bilgi bulabilirsiniz.

Kuyu kazmant: En az 5 kigi ile oynanan oyunda
her gocuk ellerindeki sopa ile daireler gizer. 1
sopa fazla vardir ve o sopayla ebeyi segmek icin
her gocuk sopayi sektirir. En az sektiren ebe olur.
Oyuncular kendileirne ait dairelerden tasmadan
aralarinda sopayi sektirmeye galisir, sopa kendi
cemberinden tasdiginda ebe sopayi uzaklastir-
maya galisir oyuncu da onu yakalamayi hedefler;
diger cocuklar hemen dairesine yénelip sopala-
riyla sopay! oyun alanina getirene kadar dairesini
kazarlar. Oyun bu sekilde devam eder. Sonunda en

cok kazilmis daire sahibi oyuncu oraya gomaldr.

1 Koylu-Sehirli: 3 Kisi ile aynanan oyun bir réportaj
oyunudur. Bir Sunucu sehirli ve kdyli kadina

yasamlari hakkinda sorular sorar, kéyli ve sehirli
kadinlarin taklidi yapan gocuklar abartili cevaplar

verir.
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Ugak : Bir ebeleme oyunudur, 7 kisi ile oynanir.

Ebe diger gocuklari yakalamaya calisir. Yakalanan

cocuklar ugak gibi kollarini agarak dururlar.

Duran oyuncu ebe tarafindan yakalanmamig bir

oyuncunun bacaklarinin altindan gegmesi ile

¢Ozulebilir. Oyun ebenin herkesi yakalamasi ile ﬁ
biter.

Patlangag: 1 kova camur, en az 2 kisilik bir oyun.

Camurla toprak kap yapan gocuklar onu yere

patlatir. En gugli kim patlatirsa o yiksek bir puan

alir. Sonugta puanlar toplanir, kaybeden kazanani ﬁ
‘

kadit gereklidir. ik dnce kagidin Gstiine noktalar ﬁ

sirtinda tasir.

Uggen Peynir dilimleri : 2 kisilik bir oyundur. Kalem,

konulur, sonra iki oyuncu noktalari karsilikli olarak

Ucgen yapacak sekilde birlestirir. En fazla Gggeni

yapan kazanir. Bunu anlamak igin Gggen yapildikga

icine isimin bas harfi yerlestirilir.

yatip kalkarlar bu sekilde hizli olarak gelisen oyun

ismi sasiranin yanaginin cezacl tarafindan boyayla i’:?
boyanmasi duraklar, sonunda en az boyanmis

oyunu kazanir.

Eski minder: Gonallu ortada ¢émelir, cocuklar
etrafinda el ¢irpip tekerleme sdyleyerek donmeye
baslarlar. Ortadaki génallu bir konu seger ve
gocuklar o konu ile ilgili taklit duruglari yaparlar.

Ayni konu iki kere segilemez.
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